Jak rozpocza¢ prace?
SWDE Manager jest aplikacjg stuzgcg do przegladania graficznych i opisowych danych
ewidencji gruntow i budynkéw zapisanych w formacie SWDE (.swd, .swg, .swde).

Pracujgc w SWDE Managerze, mozesz przegladaé dane ewidencyjne (dotyczace np.
budynkéw, lokali czy dzierzaw), dokona¢ selekcji obiektow (np. dziatek ewidencyjnych czy
budynkéw), konwertowa¢ dane do réznych uktadow geodezyjnych (92, 2000, 65), a takze
przegladac¢ i drukowac raporty.

Wszystkie opcje sg dostepne w gtéwnym pasku narzedzi programu.

Prace w aplikacji rozpocznij od otwarcia pliku zapisanego w formacie SWDE. Po wczytaniu
wybranego pliku, uzyskasz dostep do danych graficznych i opisowych.
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Mapa
Do przegladania mapy stuzg narzedzia (np. przyblizanie, oddalanie, mierzenie odlegtosci czy
wczytywanie warstw), ktére znajdziesz na pasku narzedzi mapy.
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Dostepne sg nastepujgce narzedzia:
u - wybierz - po wigczeniu funkgcji kliknij lewym przyciskiem myszy na obiekt,

E - wybierz prostokatem - po wtgczeniu funkcji kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu,
gdzie chcesz, aby znalazt sie pierwszy wierzchotek prostokgta oraz przeciggnij przeciwlegty
wierzchotek tak, aby obiekty do zaznaczenia znalazty sie wewnatrz prostokata,

m - wybierz poligonem - po wigczeniu funkgcji kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu,
gdzie ma znalez¢ sie pierwszy wierzchotek poligonu oraz wskaz kolejne wierzchotki poligonu
tak, aby wybierane obiekty znalazty sie wewnatrz poligonu; po wykresleniu oczekiwanej
liczby wierzchotkéw kliknij prawym przyciskiem myszy, by zaakceptowaé operacje,

=

- zmierz odlegtos¢ - funkcja mierzy odlegto$¢ miedzy dwoma punktami na mapie; po
wigczeniu funkcji wskaz punkty tworzgce mierzony odcinek, klikajgc lewym przyciskiem
myszy; aby wyswietli¢ odlegtos¢, ponownie kliknij lewym przyciskiem myszy,

ﬁ - zmierz powierzchnie - funkcja mierzy powierzchnie wewnatrz utworzonego poligonu; po
jej wiaczeniu wyznacz wierzchotki poligonu lewym przyciskiem myszy, a nastepnie prawym
zaakceptuj operacje,

H - pokaz dane opisowe - funkcja wyswietla dane opisowe zaznaczonego elementu; po
wigczeniu funkcji wskaz wybrany element, klikajac lewym przyciskiem myszy, a nastepnie
zatwierdz wybor, ponownie klikajgc lewym przyciskiem myszy,

o przesun - funkcja stuzy do przesuwania widoku mapy; aby przesungé widok mapy,
kliknij na mapie lewym przyciskiem myszy i - trzymajgc wcisniety lewy przycisk myszy -
przesun myszg w pozgdanym kierunku,

— przybliz - funkcja stuzy do przyblizania sie do miejsca wskazanego na mapie; po jej
wigczeniu Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejsce na mapie, do ktérego chcesz sie
przyblizy¢; aby uzyska¢ wymagany efekt, operacje mozesz powtdrzy¢ kilkakrotnie,

g - oddal - funkcja stuzy do oddalania sie od miejsca wskazanego na mapie; po jej
wigczeniu Kliknij lewym przyciskiem myszy w miejsce na mapie, od ktdérego chcesz sie
oddali¢; aby uzyska¢ wymagany efekt, operacje mozesz powtorzy¢ kilkakrotnie,

u - przybliz do okna - funkcja stuzy do przyblizania sie na mapie do obszaru
wyznaczonego prostokatem; po wigczeniu funkgji kliknij lewym przyciskiem myszy w miejscu,
gdzie chcesz, aby znalazt sie pierwszy wierzchotek prostokgta oraz przeciggnij przeciwleglty
wierzchotek tak, aby obiekty do zaznaczenia znalazly sie wewnatrz prostokata,

E - przybliz do catosci - funkcja stuzy do przyblizenia widoku do catosci danych
graficznych,



E - przybliz do wybranej warstwy - funkcja stuzy do przyblizenia widoku do obiektéw
graficznych wybranej warstwy, ktérg mozesz zaznaczy¢ na panelu legendy znajdujgcym sie
z lewej strony mapy,

=
- przybliz do wybranych elementéw - funkcja stuzy do przyblizenia widoku do obiektow
graficznych wybranych za pomocg funkcji: wybierz, wybierz prostokgtem, wybierz poligonem,

u - poprzedni widok - funkcja stuzy do cofniecia widoku mapy do poprzedniej
Zmiany/operaciji,

n - nastepny widok - funkcja stuzy do przejscia do nastepnego widoku mapy,

- wczytaj warstwe - funkcja stuzy do wczytania warstwy z pliku znajdujgcego sie na
dysku twardym komputera; po wigczeniu funkcji wybierz plik znajdujgcy sie na dysku
twardym komputera,

- wczytaj raster - funkcja stuzy do wczytania rastra z pliku znajdujgcego sie na dysku
twardym komputera; po wigczeniu funkcji wybierz plik znajdujgcy sie na dysku twardym
komputera,

- usun warstwe - funkcja usuwa warstwe wczytang z pliku,

E - drukuj - funkcja umozliwia wydruk mapy,

H - zapisz jako bitmape - funkcja zapisuje aktualny widok mapy jako bitmape; po wigczeniu
funkcji wybierz lokalizacje na dysku twardym komputera, w ktérej plik zostanie zapisany,

- aktywne przesuwanie mapy - funkcja przesuwa mape automatycznie; jesli obszar, na

ktérym aktualnie pracujesz, znajduje sie blisko ktorejs z krawedzi, kliknij przy tej krawedzi
lewym przyciskiem myszy, aby mapa przesunetfa sie automatycznie,

- - zmien kolor tta - funkcja stuzy do zmiany koloru tta mapy,

H - nowy wybodr - funkcja stuzy do wybrania obiektu/obiektéw (za pomoca narzedzi:
wybierz, wybierz prostokatem lub wybierz poligonem),

- dodaj do wybranych - funkcja stuzy do dodania kolejnego/kolejnych obiektu/obiektow do
wczesniej wybranych (za pomoca narzedzi: wybierz, wybierz prostokatem lub wybierz
poligonem),

- - usun z wybranych - funkcja stuzy do usuniecia wybranego/wybranych wczesniej
obiektu/obiektéw (za pomoca narzedzi: wybierz, wybierz prostokatem Ilub wybierz

poligonem).




Ponadto, masz dostep do paneli z legendg, atrybutami warstwy czy obiektami graficznymi.
Panele znajdujg sie po obu stronach mapy.
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Legenda Atrybuty warstwy
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Panel z legendg pozwala wigczac¢ i wylgcza¢ widok warstw z takimi elementami jak np.
budynki, dziatki ewidencyjne czy obreby ewidencyjne.
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Panel z atrybutami warstwy pozwala zmienia¢ takie atrybuty warstwy jak np. nazwe fontu,
kolor obrysu czy kat obrotu.
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Panel z obiektami graficznymi pozwala na podglad szczegdtowych danych dotyczgcych
zaznaczonego obiektu, takich jak np. wspotrzedne geometryczne.
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Dane ewidencyjne
Wszelkie dane ewidencyjne, ktére zechcesz przejrzeé, zostang wyswietlone w postaci
zaktadek ponizej gtbwnego paska narzedzi programu.
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Aby wyswietli¢ pozgdane informacje, wybierz je z listy danych ewidencyjnych (z gtéwnego
paska narzedzi).
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Grupy rejestrowe

Mozesz nie tylko przeglada¢ wyswietlone dane opisowe, ale takze zobaczy¢ je na mapie,
wydrukowac czy wyeksportowac do plikow PDF i/lub MS Word.

Dostepne sg nastepujgce opcje:
E - pokaz na mapie - funkcja pokazuje na mapie zaznaczony na liscie element,

ﬂ - pokaz wszystkie na mapie - funkcja pokazuje na mapie wszystkie elementy znajdujgce
sie na liscie,

E - szczegOty - funkcja wyswietla szczegdtowe dane dotyczgce zaznaczonego na liscie
elementu; aby wyswietli¢ szczegdty, kliknij w ikone (E) znajdujgca sie na poczatku wiersza
przy podstawowych danych wybranego wczesniej elementu,
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E - drukuj - funkcja stuzy do wydrukowania listy elementéw,

E - podglad wydruku - funkcja stuzy do podejrzenia listy elementéw, ktérg mozesz
wydrukowad,

E - eksport danych - funkcja stuzy do wyeksportowania danych do plikow PDF i/lub MS
Word.

Grupowanie danych ewidencyjnych

Wyswietlone dane mozesz pogrupowac. Aby pogrupowaé dane, przeciggnij nagtowek
kolumny z wybranym parametrem na obszar znajdujgcy sie nad listg z wyswietlonymi
danymi.
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Legenda Atrybuty warstwy

Filtrowanie danych ewidencyjnych

Oprécz grupowania, dostepne jest réowniez filtrowanie wyswietlonych danych. Mozesz
fitrowa¢ dane w obrebie kazdej z kolumn. Aby otworzyé panel filtrowania danych, kliknij w
ikone () znajdujaca sie z prawej strony nagtdwka kolumny.
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Integracja z danymi graficznymi

Jesli posiadasz dane tekstowe i graficzne zapisane w dwdch osobnych plikach, mozesz
potaczy¢ je w SWDE Managerze.

Aby to zrobi€, najpierw wczytaj plik z danymi tekstowymi (Plik/Otwérz), a nastepnie uzyj opciji
pozwalajgcej na ich integracje z danymi graficznymi (Edycja/integracjia z danymi
graficznymi). Po wczytaniu plikdw, aplikacja potaczy dane w odpowiedni sposab.

Usuwanie danych o podmiotach

W SWDE Managerze mozesz usung¢ dane o jednostkach rejestrowych, podmiotach i ich
udziatach wtadania, wtasnosci (Edycja/Usuwanie/danych o podmiotach).

Narzedzie selekcji obiektow

Obiekty na mapie mozesz selekcjonowa¢ wedtug nastepujgcych kryteriow: bez danych
opisowych oraz z powielonymi identyfikatorami. Po wybraniu danego kryterium, aplikacja
zaznacza na mapie wszystkie obiekty, ktére nie posiadajg danych opisowych i/lub posiadajg
powielone identyfikatory.

Obiekty nieposiadajgce danych opisowych to takie, ktére znajdziesz na mapie, jednak nie
majg one przypisanych danych szczegotowych (np. wiasciciela, adresu czy daty utworzenia).

Obiekty posiadajgce powielone identyfikatory to takie, ktére znajdziesz na mapie w réznych
obrebach ewidencyjnych i bedg miaty btednie przypisane te same numery.



Narzedzie konwersji do innego uktadu
Aplikacja umozliwia konwertowanie danych do réznych uktadéw geodezyjnych (92, 2000,
65). Po wybraniu danego uktadu, mapa zostaje przekonwertowana.

Raporty

Dla wybranych danych mozesz wyswietlic raporty, ktére mozesz takze wydrukowac.

Eksportowanie i zapisywanie pliku
SWDE Manager umozliwia eksportowanie danych do SHP oraz do pliku SWDE w kilku
wariantach (podziel na obreby, wybrane obiekty na mapie, na podstawie listy dziatek).

Otworz...

Zapisz jako...

Fapisz plik jako

Importuj plik SWDE...

Ustawienia podziel na obreby...

Statystyki

Metadane na podstawie listy dziatek...

Ponadto, mozliwe jest zapisanie nie tylko pliku zawierajgcego zaréwno dane opisowe, jak i
graficzne, ale takze pliku tylko z danymi opisowymi lub tylko z graficznymi.
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